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Austin Energy|

Festival de Ciencia Regional de Austin Energy 2010

COMO HACER UN PROYECTO PARA LA FERIA
CIENTIFICA A NIVEL DE PRIMARIA —

FESTIVAL

SCIENCE  GUIA DEL ESTUDIANTE

COMPRE UN CUADERNO DE ESPIRAL

Usard este cuaderno como diario o cuaderno de notas para escribir todo lo que hace. Necesita poner
la fecha de cada entrada y anotar cudnto tiempo pasa en cada objeto. Empiece a escribir en su diario
cuando empiece a considerar diferentes ideas.

CONSIDERE IDEAS GENERALES

;Cudles son sus intereses o gustos! Deportes, baile, computadoras, animales, comida, cosas repugnantes,
construir cosas. .. etc.

;Qué tipo de ciencias le interesa?

* Plantas (Botdnica)

* Hongos, Bacteria (Microbiologfa)

* Animales (Zoologfa)

*  Cuerpo Humano (Anatomia)

* Electricidad, Gravedad, Fuerza, Luz (Ciencias Fisicas)

+  Quimicos, Acidos/Bases (Quimica)

*  Memoria, llusiones, Entrenamiento (Psicologia)

* Volcanes, Rocas, Clima (Ciencias de laTierra)

*  Examinar Productos (Ciencias del Consumidor)

* Encuestas (Estadisticas)

Consulte libros con ideas de proyectos, y/o sitios en la Web como www.sciencebuddies.org

ELIJA ELTIPO DE PROYECTO

Coleccién con Clasificacion™ — una coleccion de articulos organizados en grupos de acuerdos a sus
similitudes y diferencias y catalogados. Las colecciones son buenos proyectos para los grados |—-3.%*
Exhibicién: Demostracién, Modelo, o Exposicion™ — demuestre cédmo y por qué algo funciona de la
forma que lo hace. Esta informacion la puede encontrar en un libro: los hechos son conocidos.
Experimento™ — use los pasos del método cientifico para contestar una pregunta para la cual no tiene
respuesta sin realizar un experimento.

* Mire las préximas 2 pdginas para instrucciones de paso a paso para cada tipo de proyecto.
** Se dlienta a los estudiantes del Grado 4 en adelante someter Exhibiciones o Experimentos

en lugar de Colecciones.

Importante — Preste atencidn a la diferencia entre un experimento y una demostracion.
Muchas personas y libros confunden estas dos categorias. A continuacidn hay dos ejemplos de ideas de
un proyecto relacionado con arco iris, uno es una demostracién y el otro es un experimento.
Demostracion: ;Cémo se forman los arco iris?
Experimento: ;Puedo formar un arco iris usando otro liquido que no sea agua?
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4. COMBINE SUS IDEAS FAVORITAS EN UN PROYECTO
Para una Coleccién:

o

Recuerde escribir en su diario cada vez que trabaje en su proyecto. Anote la fecha y el tiempo que
trabaje en cada entrada. Aseglrese de tomar foto a medida que va trabajando y puede usarlas en
su “Diario/Cuaderno de Notas" o en el tablén de su proyecto.

Escoja objetos que vya tiene o que puede obtener ficilmente. Estos objetos deben ser lo
suficientemente similares para llamarlos coleccidn, pero lo suficientemente diferentes para poder
ponerlos en categorfas distintas.

Empiece la investigacidon de fondo tomando notas de libros, sitios en la Web o articulos que hablen
sobre su tema. Estas serdn sus ‘Referencias.’ Se dard cuenta que ha completado su investigacién
cuando pueda hablar de su tépico en sus propias palabras por aproximadamente 5 minutos.

Una vez complete la investigacidon, empiece a organizar toda la informacion en pdrrafos. Esto serd su
seccion “Investigacién de Fondo™ que pondrd en el tabldn de su proyecto.

Defina las categorias basadas en propiedades fisicas, tipo de especies o dénde las encontrd.
Propiedades fisicas son cosas como el color, peso o forma. Aseglrese que tiene por lo menos 2
ejemplos en cada categorfa. También asegtirese de identificar las categorfas claramente. Este es el
“Esquema de Clasificacion.”

Decida si va a tener su coleccién pegada al tablén o al frente sobre la mesa.

No se olvide de incluir los “Reconocimientos” en su tablén del proyecto (los nombres de las
personas que le ayudaron con su proyecto y cédmo le ayudaron).

Preste cuidadosa atencidn al disefio del tablén del proyecto. El orden de la informacién debe tener
sentido y ser interesante visualmente. Aseglrese de incluir todos los elementos requeridos, fotos

y el diario. Como Ultimo paso, afiada un “Titulo.” Aseglrese de poner en el tabldn una lista de las
personas que tomaron las fotos.

Aseglrese que entiende y que puede hablar sobre lo que ha aprendido de su proyecto. Puede
practicar haciendo la presentacion a un adulto.

NOTA: Busca en el Manual de la Primaria una lista de objetos que no pueden traerse al Festival
Regional de Ciencias. Si esta usando objetos que no son permitidos dentro de la Sala de
Exhibicion, tome fotos y pongalas en su tablon.

Para una Demostracion/Modelo:

Recuerde escribir en su diario cada vez que trabaje en su proyecto. Escriba la fecha y el tiempo

que trabajé en cada entrada. Aseglrese de tomar fotos a medida que va trabajando y pueden ser
usadas en su “Diario/Cuaderno de Notas" o en el tablén del proyecto.

Decida si quiere construir un modelo. Asegirese de dejar suficiente tiempo para esto ya que puede
tomar mucho tiempo construir algunos modelos.

Si no va a hacer un modelo, decida lo que va a usar en su lugar, como fotos, dibujos u otros objetos
de la casa.

Empiece la investigacidon de fondo tomando notas de libros, sitios Web o articulos que hablan sobre
su tema. Estas serdn sus "Referencias.’ Sabrd que ha terminado su investigacién cuando pueda
hablar de su tdpico en sus propias palabras durante aproximadamente 5 minutos.

Una vez complete la investigacién, empiece a organizar toda la informacién en parrafos. Esta serd la
seccion de “Fondo/Investigacion” que pondrd en el tabldn de su proyecto.

También necesita tener una seccidn de “Explicacién Escrita” en su tablén del proyecto en la cual
explica sobre qué es su proyecto.

Cree una seccidn llamada “Conclusiones” en la cual hablard sobre lo que aprendié y cémo puede
mejorar su modelo.
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No olvide incluir “Reconocimientos’” en el tabldn de su proyecto (nombres de las personas que le
ayudaron con su proyecto y cdmo lo hicieron).

Preste cuidadosa atencidn al disefio del tabldn del proyecto. El orden de la informacién debe tener
sentido y ser interesante visualmente. Asegurese incluir todos los elementos requeridos, fotos y un
diario. Como Ultimo paso, afiada un “Titulo” creativo y aseglrese de hacer una lista en el tabléon
de la persona que tomo las fotos.

Aseglrese que entiende y que puede hablar sobre lo que aprendid de su proyecto. Puede practicar
haciéndole la presentacién a un adulto.

Para un Experimento:

Recuerde escribir en su diario cada vez que trabaje en su proyecto. Anote la fecha y el tiempo

que trabajé en cada entrada. Aseglrese de tomar fotos mientras va trabajando para usarlas en su
“Diario/Bitacora’ o en su tablén del proyecto.

Necesitard identificar el problema. El “Problema’ es la pregunta que su experimento estd tratando
de contestar. La pregunta debe ser una que pueda probar.

Formula una “Hipétesis.” Una hipdtesis es una suposicion de lo que piensa que va a pasar cuando
pruebe su experimento.

Encuentre las “Definiciones” de palabras importantes que estdn en su Planteamiento del Problema
o su Hipdtesis.

Empiece la investigacidon de fondo tomando notas de libros, sitios Web o articulos que hablan sobre
su tema. Estas serdn sus “Referencias.” Sabrd que ha completado su investigacion cuando pueda
hablar de su tdpico en sus propias palabras por aproximadamente 5 minutos.

Una vez complete la investigacion empiece a organizar toda la informacion en parrafos. Esto serd su
seccion “Fondo/Investigacion” que pondrd en el tablén de su proyecto.

Haga una lista de los “Materiales’” que necesitard para hacer su experimento.

Escriba su “Procedimiento,” o los pasos que va a seguir para hacer su experimento. Sea detallado
de forma tal que alguien que lea su proyecto pueda realizar su experimento usando solamente

sus instrucciones.

Un experimento debe consistir de por lo menos 2 grupos. Un grupo es el “Control” y el otro es

el “Variable!" Los dos grupos son idénticos excepto por un elemento en especifico. El “Variable”
es el elemento especifico que es diferente; es lo que estd tratando de probar. (Un ejemplo de un
experimento puede ser probar un removerdor de manchas para ver si remueve mejor las manchas
que si lavas sin el removedor de manchas. La ropa manchada, su técnica de lavado y secado serdn
iguales para los dos grupos, con una excepcion. En el grupo Variable usarfa un removedor de
manchas. En el Grupo Control, no usarfa un removedor de manchas.)

. Use una linea de tiempo para planear cudnto tiempo le llevard completar su experimento y crear

el tablén del proyecto. Si va a necesitar sujetos vivos (personas, plantas, o animales), asegurese de
dejar suficiente tiempo. (Recuerde que las plantas necesitan tiempo para crecer.)

. Realice su experimento. Documente los “Resultados” que es lo que dice qué pasé. Recuerde que

un buen experimento tendrd resultados que se pueden medir claramente. Use un diagrama y/o una
gréfica para mostrar claramente sus resultados en su tabldn del proyecto.

. Después de encontrar sus Resultados, forme un parrafo de “Conclusién” el cual contesta la

pregunta en su Planteamiento del Problema y habla sobre lo que pasé en su experimento.
Aseglrese de incluir formas de mejorar su experimento.

. No se olvide de incluir los “Reconocimientos” en el tabldn de su proyecto (nombres de las

personas que le ayudaron con su proyecto y cdmo le ayudaron).

. Ponga mucha atencién con la exposicidn del tablén del proyecto. El orden de la informacion debe

tener sentido y ser interesante visualmente. Aseglrese de incluir todos los elementos requeridos,
fotos y diario. Como Ultimo paso, afiada un “Titulo” creativo.

. Aseglrese que entiende y puede hablar de lo que ha aprendido de su proyecto. Puede practicar

haciendo la presentacion a un adulto.



